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Namentliche Mannschaftsmeldung

S und D Kennzeichnung, alte  Regelung bleibt bestehen –
vereinfachte Eingabe (siehe letzter Absatz der Anleitung)

Die Spieler sind nach LK zu melden. Die Anleitung und genauen Regelungen hierzu können
sie der folgenden Anleitung entnehmen.

Wie komme ich zu TORP?
Einfach die Internetseite des Bezirks- oder Landesverbandes öffnen und dem Link zu TORP folgen.
Grundlagen:

Die namentliche Mannschaftsmeldung ist in der Zeit vom 15. Februar bis 15. März freigeschaltet. Ab 16.
März wird sie veröffentlicht. Bis zum 31. März kann schriftlich Widerspruch gegen namentliche
Mannschaftsmeldungen eingelegt werden.

Wichtig: Eine namentliche Mannschaftsmeldung ist nur rechtskräftig, wenn sie den Status „endgültig“ erhält.
D. h. im PDFDownload, also der Druckversion, und auf dem Ausdruck muss in der Kopfzeile „endgültig“
stehen.

Ist eine namentliche Mannschaftsmeldung nicht rechtskräftig, steht hier „vorläufig“. Dieses Dokument mit
dem Status „endgültig“ ist wie bisher auch, bei den Spielen mitzuführen.

Das Prinzip
Bei der namentlichen Mannschaftsmeldung wird auf die im Register „Mitglieder“ angelegten Vereins-
mitglieder zugegriffen.

Möchten Sie jemanden melden, der noch nicht als Mitglied angelegt ist, müssen Sie ihn zuerst unter
dem Register Mitglieder als Mitglied eingeben.

Nur für TV Rheinland
Innerhalb des Tennisverbandes Rheinland (Rheinlandliga bis zur untersten Klasse) dürfen an den
Mannschaftswettbewerben nur Spieler(innen) teilnehmen, die über einen gültigen Spielerpass verfügen.
Alle bereits ausgestellten oder bis zum 31.01.2008 beantragten Spielerpässe wurden bereits von der TVR-
Geschäftsstelle eingegeben und sind in der Mitgliederliste aufgeführt.
U12, die nur in der U12-Mannschaft eingesetzt werden, sind von diesen Bestimmungen ausgenommen.
Wenn Spieler(innen) der U12-Mannschaften über keinen Spielerpass verfügen, müssen sie zuerst als
Mitglied eingegeben werden.

Spielerdaten müssen von den Sport- und Jugendwarten der Vereine überprüft und ggf. aktualisiert
(Geburtsdatum) oder ergänzt (weitere Spieler) werden. Bitte achten  Sie auf die richtige Schreibweise der
Spieler, da es sonst zu einer falschen Punktezuordnung kommen kann. Wenn Sie sich eingeloggt haben,
gelangen Sie automatisch auf Ihren Vereinsbereich. Es wird immer die Seite, die zu diesem Zeitpunkt
aktuell zu bearbeiten ist, angezeigt.
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Für den Zeitraum vom 15. Februar bis 15. März 2008 ist dies der Bereich der namentlichen
Mannschaftsmeldung.
Klicken Sie auf „Namentliche Mannschaftsmeldung bearbeiten“.
ACHTUNG wenn sie die Namentliche Mannschaftsmeldung verlassen ohne zu speichern gehen Ihre
Änderungen verloren. Wenn Sie die Seite länger als 15 Minuten nicht anklicken, werden Sie automatisch
ausgeloggt.

Klicken Sie auf die Mannschaft, die Sie bearbeiten möchten.

Spielgemeinschaften

In der Spalte „genehmigte SG mit“ wird Ihnen der Verein angezeigt, mit dem Sie eine Spielgemeinschaft in
einer Altersklasse eingegangen sind.
Dieses wurde bereits im Vorfeld der namentlichen Mannschaftsmeldung vom Verband eingetragen.

Um die Spieler melden zu können, die vom Verein der Spielgemeinschaft kommen, wird unter dem rechten
Fenster „weitere Spieler“ ein neues Fenster erscheinen, in dem Sie sich die Spieler des SG-Vereins
anzeigen lassen können. Klicken Sie bitte hierzu auf „Verein auswählen“. Jetzt haben Sie die Möglichkeit,
die Spieler aus dem SG-Verein in Ihre namentliche Mannschaftsmeldung zu melden. Sollte ein Spieler in
diesem Auswahlfenster fehlen, setzen Sie sich bitte mit Ihrem Partnerverein in Verbindung. Die gleiche
Vorgehensweise nehmen Sie bitte auch bei den Spielern vor, für die eine Gastspielerlaubnis (nur Jugend)
genehmigt wurde!
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Die namentliche Meldung des Vorjahres ist vorgeblendet.

Hier sortieren Sie die Meldung nach LK. Die Meldung muss nach LK-Reihenfolge erfolgen.

Wenn Sie einen Mannschaftsführer auswählen möchten, der nicht in der Mannschaft spielt, setzen Sie den
Button über „Einfügen“ auf „nur als Mannschaftsführer“.

Auf der rechten Seite im Auswahlfenster sind regelkonforme Spieler vorgeblendet. Sie können sich aber
auch alle Personen in Ihrer Mitgliederdatei anzeigen lassen.

Klicken Sie auf den Namen des Spielers, den Sie neu melden möchten (rechts).
Danach klicken Sie auf „Einfügen“. Oberhalb des Buttons „Einfügen“ muss der Punkt bei „als Spieler mit
Reihung“ gesetzt sein. Hier wählen Sie die andere Position in die der Spieler einzureihen ist.

S und D werden erst in einem weiteren Arbeitsschritt gekennzeichnet

In Spalte 1 steht der Rang/Reihung. Diese können Sie ändern, indem Sie bei einem oder mehreren
Spielern die Position eingeben, an der er spielen soll, und dann auf „Sortieren“ klicken. Möchten Sie einen
Spieler zwischen zwei andere Spieler einsortieren, können Sie die Dezimalstelle nutzen z. B. 2,5 zwischen 2
und 3.
VJ: Ist die Position an die der Spieler im Vorjahr gemeldet war.

Nat. bezeichnet die Nationalität. Hier wird nur dann ein Kürzel angezeigt (z.B. AUT = Österreich), wenn der
Spieler kein Deutscher ist.

DR: Die Deutsche Rangliste ist verpflichtend. Hier muss nach Ranglistenposition gesetzt werden.
LK: Sie müssen nach LK melden. Ausnahmen:
• Spieler/innen, die die gleiche LK haben, können Sie beliebig nach Spielstärke reihen.
• Spieler/innen der LK 20 bis 23 können in beliebiger Reihenfolge gemeldet werden.

MF: Klicken Sie für jede Mannschaft einen Mannschaftsführer an. Wenn Sie einen Mannschaftsführer
auswählen möchten, der nicht in der Mannschaft spielt, setzen Sie wie bereits erklärt den Button über
„Einfügen“ auf „nur als Mannschaftsführer“ und fügen die Person ein.
Die ID-Nummer wird vom DTB für Turnierspieler (Deutsche Rangliste) vergeben.
Passnummer: Die Passnummer ist nur für Spieler im Tennisverband Rheinland relevant.
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Achtung!
In den Rheinlandligen bis unterste Klasse dürfen nur Spieler mit einem gültigen Pass eingesetzt werden.
Nur diese Spieler haben eine Spielberechtigung für die Verbandsspiele des TVR. Ausgenommen davon sind
U12-Spieler (innen), die nur in der U12-Mannschaft eingesetzt werden.

In den Ober- und Verbandsligen sowie allen Ligen der Bezirke Pfalz und Rheinhessen besteht keine
Passpflicht.

Geburtsdatum: Hier kann nochmals geprüft werden, ob der Spieler in der richtigen Altersklasse
eingeordnet ist.
Unter dem Button „Einfügen“ auf der rechten Seite wird zum jeweils angeklickten Spieler ein Hinweis
eingeblendet, ob die maximal möglichen Einträge in Spielerlisten erreicht sind.

Löschen eines Spielers:
Hier können Sie einen fälschlicherweise eingetragenen Spieler wieder löschen: anklicken und dann auf
Button „löschen

Hier geben Sie die Daten der
Mannschaftsführer ein und
ordnen die Mannschaftsführer der
Mannschaft zu (bei mehreren
Mannschaften in einer AK). Eine
Telefonnummer ist Pflichtfeld!
Klicken Sie dann auf „Weiter zur
Kontrolle“. Kontrollieren Sie die
Meldung nochmals und klicken
dann auf „Speichern“ (wenn Sie
hier nicht speichern, sind die
Daten beim nächsten Öffnen
verloren).

Wenn Sie hier nach unten scrollen sehen Sie alle Spieler, die bereits in einer anderen Altersklasse
gemeldet sind. Es ist lediglich die Stammaltersklasse (S) zu wählen. Die D-Kennzeichnung in der
anderen Altersklasse erfolgt dann automatisch.
Wenn Sie einen Spieler nicht kennzeichnen erhalten Sie beim Abspeichern eine Fehlermeldung. Sie
können die Kennzeichnungen bis zum Ende der nam. Mannschaftsmeldung (15.03.) beliebig ändern.


