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FAQ nuScore (digitaler Spielbericht) 
 
Was bedeutet, dass der Spielbericht nur auf einem Endgerät erfasst werden kann? 
Aktuell kann der digitale Spielbericht nur auf einem Gerät geladen und bearbeitet werden. Dies 
bedeutet in der Praxis, dass vor dem Spiel ein Endgerät (Smartphone, Tablet,…) ausgesucht 
wird, welches dann für die Bearbeitung des Spielberichts benutzt wird. Bitte benutzen Sie pro 
Begegnung ein eigenes Endgerät und verwenden Sie nicht ein Endgerät für mehrere Partien. 
 
Brauche ich eine durchgehende Internetverbindung? 
Nein. Zum Laden des Spiels durch Eingabe des Gamecodes und Klicken des Download Icons 
brauchen Sie eine Internetverbindung. Das Ausfüllen des Spielberichts, wie z. Bsp. die 
Aufstellungen der Einzel und Doppel, sowie die Ergebniseingabe können ohne 
Internetverbindung erfolgen. Lediglich die endgültige Freigabe des Spielberichts bedarf wieder 
einer Internetverbindung.  
 
Woher bekomme ich die Gamecodes und PINs? 
Die Vereinsadministrator*innen eines Vereins (hier können bis zu vier Personen ausgewählt 
werden) können im eingeloggten Bereich im nuLiga-System im Reiter „Downloads“ die 
Gamecodes und PINs für jede Mannschaft einsehen und herunterladen. Die 
Vereinsadministrierenden verteilen diese dann an die entsprechenden Stellen im Verein. 
 
Warum gibt es keine Gamecodes und PINs für die Doppelrunde? 
Die Doppelrunde kann aktuell noch nicht mit dem digitalen Spielbericht erfasst werden und es 
wird weiterhin der Papierbogen verwendet. 
 
Warum habe ich als Gastmannschaft keinen Gamecode? 
Der Gamecode ist nur für die Heimmannschaft einsehbar und von diesem einzutragen. Als 
Gastmannschaft benötigen Sie lediglich den jeweiligen PIN für den Spieltag. 
 
Was machen wir am Spieltag, wenn eine Mannschaft keinen Gamecode oder keine 
PIN hat? 
Dann benutzen Sie den Papierspielbericht. 
 
Wo gebe ich den Gamecode ein? 

1) Sie gehen auf www.tvpfalz.de und klicken im Menübereich auf „nuScore“. Darüber 
gelangen Sie auf die entsprechende Seite. 

2) Sie öffnen im Webbrowser folgenden Link: https://tende-apps.liga.nu/nuliga/nuscore-
tennis/welcome 
Dort könne Sie den Gamecode eingeben und die digitale Ergebniserfassung 
durchführen. 

3) In der pdf-Datei der Gamecodes und PINs ist die Verlinkung direkt hinterlegt und durch 
Klicken auf den Gamecode werden Sie direkt zum Spielbericht geleitet. 

Warum erscheint ein Fehler, wenn ich keine*n Oberschiedsrichter*in eingetragen 
habe? 
Das Oberschiedsrichterfeld ist ein Pflichtfeld, welches auszufüllen ist. Sollte kein*e lizenzierte*r 
Oberschiedsrichter*in die Partie leiten, so ist nach Wettspielordnung der*die 
Mannschaftsführer*in der Gastmannschaft Oberschiedsrichter*in. Lehnt diese*r ab,  so ist 
der*die Mannschaftsführer*in der Heimmannschaft Oberschiedsrichter*in. 
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Wie gebe ich es ein, wenn eine Mannschaft nicht vollständig zu den Einzeln antritt? 
Sie wählen dann diejenigen Spieler*innen aus, welche die Einzel bestreiten. Die fehlenden 
Spieler*innen werden automatisch als „Spieler nicht anwesend“ gekennzeichnet. 
 
 
Wie gebe ich es ein, wenn eine Mannschaft nicht vollständig zu den Doppel antritt? 
Sie wählen die Spieler*innen aus, welche die Doppel bestreiten. Wichtig hierbei ist, dass Sie 
nur eine gerade Anzahl an Spieler*innen auswählen können. Die Spieler*innen der fehlenden 
Doppel werden automatisch als „Spieler nicht anwesend“ deklariert. 
 
Wie gebe ich das Ergebnis ein, wenn ein* Spieler*in aufgeben musste? 
Sie tragen den Spielstand ein, bei welchem die Aufgabe erfolgen musste. Um in einem Satz auf 
die Ergebniseingabe per Tastenfeld zu wechseln, klicken Sie den Satz an und klicken im dann 
erscheinenden Ergebniseingabefenster unten links auf das Icon zum Wechseln auf die 
Nummerneingabe. Hier muss der Doppelpunkt unten links immer miteingegeben werden. 
Danach wählen Sie im Feld „Verlierer wegen Spielaufgabe“ die Person aus, welche aufgeben 
musste und speichern das Ergebnis. 
 
Muss ich ein Ergebnis eingeben, wenn ein Einzel/Doppel aufgrund nicht vollständiger 
Aufstellung nicht gespielt wird? 
Ja. Sie wählen im Feld „Verlierer wegen Spielaufgabe“ die Person/das Doppel „Spieler nicht 
anwesend“ aus und speichern das Ergebnis. 
 
Was machen wir, wenn wir Probleme mit der Eingabe haben? 
Sollten Sie Probleme bei der Eingabe haben, so benutzen Sie den Papierspielbericht. 
 
Warum kann ich als Oberschiedsrichter*in nicht mehr mit meiner Unterschrift den 
Spielberichts bestätigen? 
Im aktuellen Entwicklungsstand ist keine zusätzliche Bestätigung des*der 
Oberschiedsrichter*in vorgesehen. Dies haben wir jedoch bereits als Rückmeldung bekommen 
und kann in weiteren Entwicklungsstufen noch hinzukommen. Eine aktuelle Möglichkeit wäre, 
dass der Spielbericht über das Endgerät des*der Obrschiedsrichter*in eingetragen wird. 
 
Werden die Ergebnisse direkt in die Spiele der jeweiligen Gruppe ins nuLiga-
System/tennis.de übertragen? 
Dies ist ein Ziel des digitalen Spielberichts. Inwiefern dies in der aktuellen Entwicklungsstufe 
schon funktioniert, werden wir im Laufe der Runde testen. Sollte es noch nicht funktionieren, 
so soll dies mit weiteren Entwicklungsstufen noch hinzukommen. 
 
Was passiert, wenn ich während der Partie einige Zeit inaktiv am Endgerät war? 
Der Spielbericht bleibt weiterhin beim letzten Eingabestand erhalten und kann weiter 
bearbeitet werden. 
 
Was mache ich, wenn der Akku des Endgeräts während der Partie leer geht? 
Dann benutzen Sie ein anderes Endgerät und laden das Spiel mit dem Gamecode. Es kann 
sein, dass die bereits erfassten Eingaben nochmals getätigt werden müssen. Sollte es gar nicht 
mehr funktionieren, so können Sie den Papierspielbericht verwenden.  


