tgnnisverband pfalz e.V.

Infoblatt 2026

Doppelrunde II im Sommer

Meldeschluss:

e An- und Abmeldungen von Mannschaften sind im Zeitraum 11.05.2026 -
07.06.2026 vorzunehmen.

e Erfolgt die Abmeldung nach dem 07.06.2026 ist eine Bearbeitungsgebihr von
100,-€ an den Verband zu entrichten.

Wettbewerbsmodus:

e Grundlage fur die Durchfihrung der Doppelrunde ist die Wettspielordnung des TV
Rheinland-Pfalz und die ITF-Regeln.

e Gespielt wird in 4er-Teams

e Es werden pro Spieltag insgesamt zwei Doppelrunden gespielt. In der 1. Runde spielt
entsprechend der Quersummenregel WSpO §13.5 (s. auch unten) 1. Doppel Mannschaft
A gegen 1. Doppel Mannschaft B und 2. Doppel Mannschaft A gegen 2. Doppel
Mannschaft B. In der 2. Runde spielt 1. Doppel Mannschaft A gegen 2. Doppel Mannschaft
B und umgekehrt. Die Doppelbegegnungen der 1. Runde diirfen sich nicht wiederholen
bzw. dirfen Spieler*innen nicht zwei Mal an einem Spieltag gegen eine*n gleiche*n
Gegner*in spielen.

¢ Jedes Doppelspiel wird mit dem Gewinn von zwei Satzen entschieden. Ein notwendig
gewordener 3. Satz wird im Match Tiebreak bis 10 Punkte gespielt.

e Achtung: In allen Doppelbegegnungen kommt die ,No-Ad"-Regel (Ohne-Vorteil-Spiel)
und die ,No let"-Regel (keine Wiederholung des Aufschlags bei Netzberiihrung)
entsprechend den ITF Tennisregeln ,Alternative Zahlweisen" (Anhang V) zur Anwendung.
e ,No-Ad" (kurz fir ,No Advantage"“/kein Vorteil) ist eine Zahlweise, bei der nach einem
Einstand (40:40) der nachste Punkt das Spiel entscheidet. Es entfallt das "Vorteil
Auf/Rlck". Die rickschlagende Partei wahlt beim entscheidenden Punkt die
Aufschlagseite. Eine Ausnahme besteht hierbei im Mixed. Im Mixed muss der*die
Spieler*in des gleichen Geschlechts wie der*die Aufschldager*in den entscheidenden
Punkt annehmen. Die Personen des rickschlagenden Doppelpaars dirfen ihre Position fir
die Annahme des entscheidenden Punktes nicht dndern.

e Die ,No let" besagt, dass es keine Wiederholung des Aufschlags gibt, wenn der Ball das
Netz, den Netzhalter oder die Netzeinfassung berihrt, aber dennoch im korrekten
Aufschlagfeld landet.

¢ Fir jedes gewonnene Mannschaftsspiel werden zwei Tabellenpunkte angerechnet. Bei
unentschiedenem Ausgang des Wettkampfes erhdlt jede einen Tabellenpunkt.

Bélle:
e Dunlop Fort Tournament. Es kénnen auch gut gebrauchte Balle (max. 1 Medenspiel)
benutzt werden.

Klasseneinteilung:
e Einteilung in A-Klassen

e Einteilung - in der Regel - in 5-er bis 6-er Gruppen, demnach fir jede Mannschaft ca. 5
Spieltage.
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Termine:
e 18.07. + 01.08. + 15.08. + 29.08. + 26.09.2026

Spieltag: Samstag
Spielbeginn: 14:00 Uhr

Beide Mannschaften kdnnen sich in beiderseitigem Einvernehmen auf einen Spieltag
(auch ein Spieltermin unter der Woche ist méglich) vor dem angesetzten Termin, wie
auch auf einen Termin bis zum 04.10.2026 (Verlegung nach hinten) einigen.

Vereine, die an einem vorgegebenen Spieltag ein Turnier ausrichten, schreiben bitte
diese Gegebenheit bei der Meldung in das Bemerkungsfeld. An diesem Termin wird dann
versucht, die enstprechenden Spiele als spielfrei oder als Auswartspartien zu planen.

Spielabbruch und Fortsetzung der Spiele:

¢ Die Mannschaften missen versuchen, die Begegnung so schnell wie mdglich
fortzusetzen oder nachzuholen, spatestens jedoch bis zum 04.10.2026. Wenn es mdglich
ist, kann auf der Anlage der Gastmannschaft gespielt werden. Der neue Spieltermin ist
zeitnah in TORP einzugeben. Abgebrochene bzw. ausgefallene Spiele des letzten
Spieltages, 26.09.2026, sind bis spatestens 04.10.2026 nachzuholen.

Teilnehmer:

¢ An der Doppelrunde II des Tennisverbandes Pfalz diirfen auch Spieler*innen
teilnehmen, die flir andere rheinland-pfalzische Tennisvereine Medenrunde gespielt
haben. Hat der*die Spieler*in in einem anderen Landesverband die Medenrunde gespielt,
so entscheidet dieser Gber die Spielberechtigung in der Doppelrunde II des
Tennisverbandes Pfalz.

e Achtung: Entgegen der Wettspielordnung darf ein*e Spieler*in in mehr als zwei
Altersklassen gemeldet werden. Eine Meldung kann jedoch weiterhin in maximal zwei
Vereinen erfolgen.

¢ In den Mixedkonkurrenzen diirfen die ersten beiden Damen und die ersten beiden
Herren der Meldeliste ausschlieBlich nur in der 1. Mannschaft, nicht in einer unteren
Mannschaft spielen. Dasselbe gilt analog flir die nachsten beiden Damen und die
ndchsten beiden Herren flr die zweite Mannschaft, usw.

Altersklasseneinteilung:

- Jungen U15

- Madchen U15
- Herren

- Damen

- Herren 35

- Damen 35

- Herren 50

- Damen 50

- Mixed offen

- Mixed 40

Namentliche Mannschaftsmeldung:
¢ Die Eingabemadglichkeit der namentlichen Mannschaftsmeldung wird ab
dem 15.06.2026 bis zum 28.06.2026 freigeschaltet sein (LK-Stichtag 03.06.)

» Bitte achten Sie darauf, dass die namentliche Mannschaftsmeldung nach der
LK-Rangliste zu erfolgen hat. Sollten Probleme bei der Eingabe der Ergebnisse in TORP
auftreten, melden Sie sich bitte in der Geschéaftsstelle.
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e Durch die LK 2.0 kann es wahrend der Doppelrunde II zu Veranderungen der LK
kommen. Bitte beachten Sie, dass die Meldepositionen auf der namentlichen
Meldung fiir die Reihung entscheidend ist und nicht die LK am jeweiligen
Spieltag.

Besonders hinweisen mochten wir auf folgende Punkte der Wettspielordnung:

8 13.4 Fallen Spieler*innen fir die 2. Doppelrunde aus, so kdnnen die frei gewordenen
Platze durch Ersatzspieler*innen besetzt werden. Die Reihenfolge der Spieler*innen ist
hierbei unerheblich.

Wichtig: Die beiden Doppel der 1. Runde bleiben zusammen, dirfen also in der 2. Runde
nicht gemischt werden. Kommen in der 2. Runde neue Spieler zum Einsatz, riicken diese
wie im §13.4 beschrieben nach.

8§ 13.5 Die in den Doppelspielen eingesetzten Spieler*innen erhalten Platzziffern von 1-4.
Diese ergeben sich nach der Reihenfolge der namentlichen Mannschaftsmeldung.

Bei der Aufstellung der Doppel der ersten Runde darf die Summe der Platzziffern eines
Doppelpaares nicht gréBer sein als die des folgenden. Bei gleicher Quersumme kann
eines der beiden Doppel an Position 1 spielen.

Achtung: Spielen in der 2. Runde vier neue Spieler*innen in einem Team, so sind diese

nach der Quersumme aufzustellen. Das erste Doppel der 2. Runde spielt dann Uber Kreuz
gegen das zweite Doppel der gegnerischen Mannschaft und umgekehrt.

Beispiel:

Mannschaftsaufstellungen der Teams in der 1. Runde:

TC Beispiel
1 1 Klaus Schmidt 143
3 Frank Meier =
2 2 Peter Mduller 2+4
4 Marco Frank =
TC Muster
1 1 Thorsten Thomas 142
2 Erik Schneider =
2 3 Mario Fischer 3+4
4 Tomas Weber =

Mannschaftsaufstellungen der Teams in der 2. Runde:

TC Beispiel
1 6 1+2
7 =
8 3+4
2 9 -
TC Muster
2 Erik Schneider 1+4
1 ) -
4 Tomas Weber 2+3
2 7 -
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Ablauf: In der ersten Runde spielen Doppel 1 des TC Beispiel gegen Doppel 1 des TC
Muster und Doppel 2 des TC Beispiel gegen Doppel 2 des TC Muster. In der zweiten
Runde spielen Doppel 1 des TC Beispiel gegen Doppel 2 des TC Muster und Doppel 2 des
TC Beispiel gegen Doppel 1 des TC Muster.

Achtung: Spielen in einer Partie der 2. Doppelrunde Spieler*innen gegeneinander, die
bereits in der 1. Doppelrunde gegeneinander gespielt haben, so wird dieses Doppel aus
der Spielwertung genommen.

8 13.6 Ein*e Spieler*in darf an einem Kalendertag nicht in zwei Mannschaften spielen.
Dies gilt nicht fir Spiele, die witterungsbedingt nicht begonnen bzw. abgebrochen
wurden.

8§ 14.3 Eine Mannschaft gilt als angetreten, wenn sie zum Zeitpunkt der Eintragung der
1. Doppelrunde 4 Spieler*innen aufstellt. Tritt eine Mannschaft mit weniger als 4
Spieler*innen an, so kann die Partie im gegenseitigen Einverstéandnis gespielt werden
und es erfolgt keine Ordnungsgebuhr.



